Anexo 2 – Diários de Campo

Apresentamos um exemplo dos dados coletados durante as experiências do “Participante 1”. Sublinhamos que o preenchimento deste diário foi realizado com oito participantes.

» Perfil
Participante 1: feminino sem experiência
Gênero: ( X ) Feminino    (   ) Masculino
Relação com VR: (   ) Experiente   ( X ) Inexperiente

» Observações Aos Usuários Durante Os Testes
Nestes quadros são apresentados dados sobre o comportamento, hábitos e expressões corporais e/ou orais do participante durante as explorações virtuais. São dados coletados pelos autores durante as interações do participante com os quatro cenários de RV propostos no exercício empírico.

	Cenário 1
	Montanha Russa

	Ambiente 360º
	- Não visualizou todo cenário 360º
- Fez poucos movimentos da cabeça e pescoço

	Diálogo/Expressões
	- Silêncio na experiência

	Posição de uso
	- Sentada
- Não moveu/girou o torso na cadeira
- Não gesticulou os braços, etc.



	Cenário 2
	Espaço

	Ambiente 360º
	- Não visualizou todo cenário 360º
- Fez poucos movimentos da cabeça e pescoço

	Diálogo/Expressões
	- Silêncio na experiência

	Posição de uso
	- Sentada; 
- Não moveu/girou o torso na cadeira
- Não gesticulou os braços, etc.



	Cenário 3
	Cérebro

	Ambiente 360º
	- Missão na app forçou a visualização parcial do ambiente 360º (cerca de 180º do cenário)
- Na visualização em  180º fez razoáveis movimentos da cabeça e pescoço

	Diálogo/Expressões
	- Silêncio na experiência

	Posição de uso
	- Sentada
- Não moveu/girou o torso na cadeira
- Não gesticulou os braços, etc.



	Cenário 4
	Apartamento

	Ambiente 360º
	- Visualização total do ambiente 360º
- Fez bastante movimentos da cabeça e pescoço

	Diálogo/Expressões
	- Silêncio na experiência

	Posição de uso
	- Sentada
- Não moveu/girou o torso na cadeira
- Não gesticulou os braços, etc.



» Respostas do usuário
Neste quadro é apresentada uma síntese dos depoimentos do participantes durante a aplicação da entrevista semiestruturada. São dados coletados pelos autores após as experiências empíricas com os quatro cenários de RV. 

	Entrevista – L., 25 anos

	- Entrevistada esteve tímida, com dificuldade de se expressar.
- Nunca havia usado, mas já ouviu falar dos equipamentos de RV por causa dos amigos (1:20 – áudio 1).
- Valorizou as experiências de acordo com as imagens realísticas – “eu achei legal, mas no caso da montanha russa dá pra ver que é fake, então eu achei normal” (1:50 – áudio 1). “Acho que foi porque o cenário não era real” (3:20 – áudio 1).
- Também valorizou a gamificação da experiência nos neurônios – “o que eu gostei mais foi a experiência dos neurônios porque tu podes interagir” (2:20 – áudio 1).
- Não sentiu qualquer sensação de imersão do corpo nas experiências da montanha russa, planetas e cérebro – “eu não me desligo” (4:05 – áudio 1).
- Os equipamentos não prejudicaram a experiência, “eu achei tranquilo” (4:28 – áudio 1).
- Controlou facilmente a experiência, “eu tinha controle, sentia o equipamento participando da experiência, mas ele meio que direcionava para onde tinha que olhar” (4:50 – áudio 1).
- Relembra da experiência como imagens que visualizou (5:21 – áudio 1).
- Graficamente eu esperava experiências mais reais” (6:00 – áudio 1).
- Na experiência do apartamento sentiu-se mais imersa – “as texturas, formas e proporções dos objetos e espaços virtuais foi realística. Eu tinha que virar para entrar nas coisas, como se eu estivesse no local mesmo. Isto me vez sentir-se como na realidade física” (0:10 – áudio 2).
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