Editorial

Em sua segunda edicéo do ano de 2010, a revista E-Compds da inicio
a seu processo de internacionalizacio. Para esse fim, contamos com
0 dossié tematico Culturas da midia e estetizacao da cultura,

no qual as contemporaneas culturas midiaticas sao analisadas em
suas interfaces com processos de estetizacio da cultura. Investigar
dinamicas de producio e recepcao mididticas articuladas ao

campo estético; analisar processos comunicacionais associados a
novas midialidades, sensibilidades e estéticas da vida cotidiana;
problematizar 16gicas, linguagens e contetidos mididticos indicadores
de transformacdes do plano sensivel; mapear novos conceitos

e metodologias de investigacdo da interacdo midia/estética sdo

algumas das abordagens contempladas nesta tematizacao.

Arlindo Machado retoma e atualiza o classico debate em torno
das possibilidades de experimentacdo e criatividade no campo
televisivo, tendo por inspiracdo a radical alternativa proposta
pelo programa italiano Cinico TV, que rechagava quaisquer
ingeréncias comerciais. Sebastido Albano, assumindo o recorte
da cosmopolitica e analisando a virtualizacdo da América Latina,
propde uma andlise histérica das transformacoes das industrias
culturais nacionais. Denilson Lopes defende a pertinéncia do
conceito de cinema global, em um cendrio contemporaneo e
cosmopolita, articulando-o com as possibilidades de narrar o

mundo e de perceber sua constituicao como desafio estético.
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A dimensao estrutural e estruturante da globalizacdo é assim

abordada, aplicando-se & anilise filmografica.

A cibercultura também merece o olhar atento de nossos autores.
Fatima Régis Oliveira e Leticia Soares irdo se deter na relacdo entre
comunicacdo e entretenimento, problematizando as articulacoes
entre ludicidade, cognico e tecnologia. Para as autoras, as TIC tém
promovido uma verdadeira revolugdo nos hodiernos sistemas de
midia e entretenimento. Em situacdo de dialogia com essa proposta,
Marcos Braga e Regina Helena Silva investigam os encadeamentos
narratolégicos no game The Sims, percebido em sua possibilidade de
proporcionar aos jogadores a producdo de narrativas de si e o acesso

a diferentes modos de abordagem de seu cotidiano.

A associacdo entre culturas do consumo e experiéncia estética

é mais diretamente abordada nos artigos de Adriana Kurtz e de
Vander Casaqui. O primeiro oferece uma instigante associacio
entre consumo e prazer estético, pela via dos testemunhos do
holocausto, especificamente na andlise da Fundagao Survivors
of Shoah, projeto capitaneado pelo cineasta Steven Spielberg.
Casaqui, por sua vez, busca detectar as significacoes do trabalho
nas narrativas do ‘eu’, focando a identificacio das estratégias
comunicacionais adotadas pela marca de servicos telefonicos
Nextel em uma de suas campanhas. A estetizacdo da intimidade
¢ destacada como recurso de vinculacio e de producio de
sentidos. Finalmente, o artigo assinado por Jorge Cardoso

Filho discute a estética do rock, retomando alguns dos debates
anunciados no artigo de Machado, que d4 inicio ao dossié.

Para o autor, torna-se relevante analisar a performance e a
gravacio como objetos estéticos, propondo a identificacdo de
padrdes poéticos predominantes na experiéncia musical do rock,

particularmente relevantes aos estudos comunicacionais.
Desejamos a todos uma boa leitura e uma excelente fruicao.
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