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ESPECTROS VIRTUAIS:
A construcéo de corpos-signicos em
comunidades virtuais de relacionamento

Cintia Dal Bello*

Resumo: Este artigo tem por objetivo refletir sobre a questdo da identidade em comunidades virtuais
de relacionamento — sua construgdo simbdlica como referéncia a subjetividade do individuo e sua
relacdo com a alteridade em um ambiente de alta visibilidade, a partir da constatacdo de que as redes
teleméaticas compdem novos processos de subjetivacdo e o cyberspace propicia novas formas de
experimentar as dimensfes de ser, estar e relacionar-se. Para tanto, propde a analise do Orkut como
espacgo discursivo de enunciacdo do “eu” onde diversos processos signicos sdo mobilizados na
constituicdo de um espaco de fala a partir do qual o individuo possa ser reconhecido e reconhecer a si
mesmo como sujeito, dando concretude a sua subjetividade no ciberespaco.

Palavras-chave: Cibercultura; identidade; visibilidade mediatica.

Abstract: The aim of this article is to think over the issue of identity in relationship virtual communities
- its symbolic constructions as reference to the subjectivity of a person and its relation with others in an
atmosphere of high visibility, from testifying that the telecommunication and computer networks
compound new processes of subjectiveness and the cyberspace proposes new ways of trying the
dimensions of being and relating themselves. For this reason, it proposes an Orkut analysis as a matter
of "I'" in which several signical processes are gotten in constituting a gap of a speech when the subject
can be recognized and recognized itself as subject, concretizing the subjectivity in the cyberspace.

Key words: Cyberculture, identity, media visibility.

Resumen: Este articulo tiene por objetivo reflexionar sobre la identidad en comunidades virtuales de
relacién — sus construcciones simbdlicas como referencia a la subjetividad del individuo y su relacién
con la alteridad en un ambiente de larga visibilidad, desde la constatacion de que las redes telematicas
componen nuevos procesos de subjetivacion y el cyberespace garantiza nuevas formas de
experimentacion de las dimensiones del ser, del estar y del relacionarse. Para eso, propone un analisis
del orkut como espacio discursivo de enunciacion de uno mismo donde diversos procesos del signo
estdn armados en la produccion de n espacio de habla, donde el individuo pueda ser reconocido y
reconocer a uno mismo como sujeto, garantizando el aspecto real a su subjetividad en el cyberspace.
Palabras clave: Cibercultura, identidad, visibilidad de los médios de comunicacidn.

Ser e estar no cyberspace: novos processos de subjetivacéo

Entre o apagamento do sujeito na sociedade do espetaculo e a hiperespetacularizacdo da
imagem espectral nas plataformas de visibilidade ciberespacial, percebe-se o crescente
trespassamento’ da subjetividade pelas tecnologias de interface. Os processos de
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desreferencializagdo do real trazidos pela pés-modernidade? intensificam-se com o presente
fendmeno da cibercultura: novas tecnologias de (tele)comunicagdo criaram virtualidades que
substituiram formas consagradas de se relacionar com o outro, de se perceber, ser e estar no
mundo, inaugurando na esfera privada a produgdo desenfreada de simulacros na composi¢ao
de imagens do “eu” préprias de uma cultura apresentacional®, cujas dinamicas de
administracdo da impresséo” evidenciam-se na construgéo de perfis em comunidades virtuais
de relacionamento como o Orkut.

A inscricdo do “eu” em plataformas ciberculturais de alta visibilidade é uma das facetas da
promiscuidade homem/méquina nos contextos de dromocratizacio® e glocalizacdo® que déo
legitimidade e naturalizam a visibilidade mediatica como forma de existéncia. Para adentrar
0s ambientes virtuais e se imiscui nos fluxos informacionais, o sujeito transforma a si proprio
em mensagem; sua experiéncia interativa ndo cabe mais na dicotomia emissor/receptor,
tampouco € possivel pensar cartesianamente 0s aspectos mensagem e canal se € 0 usudrio,
sedentario-ndmade’, que se projeta, por meio do veiculo comunicacional, em busca de
contetido e todo o trajeto ndo é, sendo, mensagem hipertextual “susceptivel de acolher em seu
interior os proprios usuarios, por meio de seus espectros verbo-imageético-virtuais. Tal mistura
virtual-heterogénea entre sujeito e objeto jamais foi ou sera possivel no processo de
comunicacdo interpessoal e de massa” (TRIVINHO, 2001, p. 126).

Arrebatado pela velocidade catddica®, multiplicado pelos nés da rede, capilarizado e
distribuido pelas interfaces, indexado pelas plataformas, vinculado a outros usuarios nas
comunidades virtuais, 0 sujeito experimenta novos processos de subjetivacdo na conjungéo
entre aceleracdo, excesso e producdo de simulacros (BAUDRILLARD, 1991) na zona
fronteirica entre real presencial, virtualidade e hiper-real, o que expde a crise das categorias
modernas de identidade e sujeito e aprofunda a problemaética da relacdo entre subjetividade,
representacédo e simulacao.

As praticas culturais relativas a construcdo e manutencdo de corpos-signicos em comunidades
virtuais (os chamados profiles ou perfis) apontam a emergéncia de uma nova forma de lidar
com a identidade nos processos de espectralizacdo da existéncia (DAL BELLO, 2007). A
identidade deixa de ser considerada indivisivel, centrada, singular e distintiva, relativa ao
sujeito calcado no cogito cartesiano, para transformar-se em uma “celebracdo moével” (HALL,
2004, p. 13), aparicao performatica e ltdica que ndo perde de vista a presenga ululante de um
publico espectador também fluido, flexivel, descomprometido e voyer. Nesse sentido, as
comunidades virtuais ndo deixam de constituir cenarios interessantes para 0s jogos sociais que
se desenrolam na rede (SANTAELLA, 2003), conformando verdadeiros “laboratorios” no
qual podem se desenvolver relacionamentos intensos ou evasivos, de intimidade e/ou
superficialidade.

Concorda-se, pois, com a teoria de que o cyberspace, como media terciario®, tem um papel
fundamental na formacao e fomentacdo da cultura da virtualidade real, onde as aparéncias nao
apenas comunicam a experiéncia como constituem a prépria experiéncia por meio de imagens
e de som (BAITELLO Jr., 2001). Com a alteracdo radical da percepcdo de tempo e espaco,
torna-se presente a ambivaléncia entre 0 eu e 0 anonimato, o sentimento de pertenca e o
desenraizamento, o local e o global — o que permite a vivéncia de novos aspectos existenciais,
cognitivos e experienciais que resignificam as sensacdes de ser, pertencer e estar presente no
mundo. E neste universo que se deseja refletir sobre os processos de espectralizacdo da
existéncia que engendram novas formas de lidar com a identidade, tomando como l6cus de
observacdo o Orkut.



/
Revista da Associacdo Nacional dos m
Programas de P6s-Graduacdo em Comunicagao CO I S

2. Orkut: plataforma hiperespetacular de representacao e simulagéo

H4, porém, uma familia de palavras latinas na qual a imagem tem como referéncia a
visdo. Trata-se da palavra espetaculo, que vem dos verbos latinos specio e specto.
Specio: ver, observar, olhar, perceber. Specto: ver, olhar, examinar, ver com
reflexdo, olhar, ajuizar, acautelar, esperar. Species é a forma visivel da coisa real,
sua esséncia ou sua verdade — na ciéncia da éptica, a species era estudada como
imagem visual. Spectabilis é o visivel.; speculum é o espelho; spectator, o que Vé,
observa, espectador; spectrum é aparicdo irreal, visdo iluséria; speculare é ver com
os olhos do espirito e spetaculum é a festa publica. Espetaculo pertence ao campo da
visdo. (CHAUI, 2006, p. 81-82).

Na ludicidade das praticas culturais associadas a ser/estar em comunidades virtuais de
relacionamento, observa-se que o interator'®, ou individuo teleinteragente™, se diverte em
poder ver, perscrutar, espiar o outro “presente-ausente”, configurado nas péginas que
constituem o profile (ou perfil). Neste ponto, chama-se a atencdo para a palavra ‘especular’,
que como verbo comparece como sindnimo de ver, olhar atentamente, observar, vigiar e,
como adjetivo, diz respeito ao que ¢ diafano ou relativo a espelho: ndo serd exatamente isto do
que trata o Orkut? Povoado por espectros (especulares, didfanos) que se dao a ver e a
especular nesta plataforma ciberespacial de alta visibilidade, o Orkut pode ser compreendido
como um imenso “espelho interativo” que permite aos seus USUArios construir e prestar
manutencdo a imagem que permanece mesmo quando ndo se esta conectado, alternando
“entre os estados de ‘assujeitador’ e de ‘assujeitado’, entre as condicGes de olhar e de
imagem” (MACHADO, 2007, p. 235). Esta caracteristica paradoxal acentua o desalinhamento
e a hibridizacdo entre sujeito, objeto e imagem, fazendo surgir, segundo Couchot (1993, p.
42), uma “nova ordem visual”.

O sujeito ndo mais afronta o objeto em sua resisténcia de realidade, penetra-o em sua
transparéncia virtual, como entra no proprio interior da imagem. O espago muda:
virtual, pode assumir todas as dimensdes possiveis, até dimensfes nao inteiras,
fractais. Mesmo o tempo flui diferente; ou antes, ndo flui mais de maneira
inelutavel; sua origem ¢é permanente “reinicializavel”; nao fornece mais
acontecimentos prontos, mas eventualidades. Impde-se uma outra visdo do mundo.
(COUCHOT, 1993, p. 42).

A légica da representacéo do real, relativa a sociedade do espetaculo®?, segue-se, portanto, a
I6gica paradoxal da presentacédo do real hiperespetacularizado. Os corpos-signicos, elementos
hibridos de texto, imagem e/ou som, atualizdveis em tempo real, ndo necessariamente
remetem ao reflexo de uma alteridade fisica, constituindo uma nova fenomenologia da
aparéncia: a da presentacdo na estética do desaparecimento trans-aparente (VIRILIO, 2005).
A presentificacdo e celebrizacdo do “eu” por meio de imagens virtuais trazem consigo a
iluséo da eternidade quando, na verdade, testemunham a “dissipacdo do sujeito corporal, de
sua identidade concreta” (CONTRERA, 2002, p. 54). Dado o descompromisso com uma
realidade exterior, Silva (2007) se refere as imagens hiperespetacularizadas como imagens
sem sombra, pura aparéncia, 0 que remete a mitologia das imagens (sombras) projetadas na
caverna de Platdo. “A primeira idéia da caverna é o isolamento, a separagdo de um dentro e
um fora, um virtual e um atual, que definem a dicotomia da aparéncia e da esséncia”
(MACHADO, 2007, p. 188).
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Da imagem sem sombra a imagem-sombra, resgata-se a natureza da imagem como duplo,
reiterando o fascinio paradoxal pela celebrizacdo do ordinario, pela presenga na auséncia, pela
busca de uma esséncia do ser em sua imagem virtual, como se esta pudesse revelar uma

gualidade que néo se apresenta no presencial, uma qualidade de duplo.

O duplo é, efetivamente, essa imagem fundamental do homem, anterior a intima
consciéncia de si préprio, imagem reconhecida no reflexo ou na sombra, projetada
no sonho, na alucinagdo, assim como na representacdo pintada ou esculpida, imagem
fetichizada e magnificada nas crencas duma outra vida, nos cultos e nas religides.
[...] Cada um vive acompanhado do seu proprio duplo: ndo tanto uma cépia exata,
mas mais, contudo, que um alter ego: ego alter, um eu-prdprio outro. (MORIN,
1997, p. 44).

Para Morin (1997, p. 45), essa imagem fundamental de si mesmo corresponde a um eu-
proprio outro e superior, dotado de forca mégica e mitica, “sinal primeiro e irrefutavel da
afirmacdo da individualidade humana... 0 esboco fantastico da constru¢cdo do homem pelo
homem”. De natureza projetavel em imagens materiais, o duplo esta no reflexo do espelho, na
sombra ou nas imagens materiais que apresentam sua evidente exterioridade. “Qualquer
signo, por sua propria natureza, na sua relacdo com aquilo que é por ele indicado ou que esta
nele representado, é um duplo” (SANTAELLA; NOTH, 1999). Esta, portanto, nos profiles
das comunidades virtuais, com a diferenca de que 0 sujeito pode revestir-se dessa imagem
para mediatizar suas interagdes ciberculturais e atualiza-la conforme sua conveniéncia.

A despeito de se revelarem como imagens sem sombra, a construcao dos profiles lida com a
mitologizagdo do sujeito, compreendendo sua auto-imagem, imagem mental
tecnologicamente exteriorizada; por isso, ndo deixam de ser significativos para aqueles que 0s
produziram para colonizar e se manifestar em ambientes como o Orkut, resultando em
transferéncia ou implicacdo das qualidades dessa imagem mental no espectro virtual, ainda
que, no ecra, imagem e realidade ndo coincidam. Para Epstein (apud MORIN, 1997, p. 57-
58), “0 que, realmente, nos perturba é essa profunda e contraditéria sensacdo da nossa
parecenca e da nossa diferenca. Surgimos, perante nds proprios, como exteriores e, a0 mesmo
tempo, idénticos ao que somos, eu e ndo-eu, ou seja, no fim de contas, ego alter”; transmutado
em imagem, 0 sujeito percebe-se como uma “personalidade segunda, cujo aspecto pode
perturbar a consciéncia ao ponto de esta perguntar a si propria: quem sou eu? Qual a minha
verdadeira identidade?”.

Chega-se a imagem como imagem de si mesma. Se, conforme Debord (2003, p. 9), “o
espetaculo ndo é um conjunto de imagens, mas uma relagdo social entre pessoas mediatizada
por imagens”, essa mediatizacdo se radicaliza no hiperespetaculo: tudo é imagem, tudo €
visibilidade™, de tal forma que as relacdes sociais se ddo para além da imagem que se tem do
outro ou da projecdo da imagem de si no outro: envolvem a “imagem de nés mesmos que
desejamos transmitir” e a “imagem da imagem que idealizamos como imagem padréo”
(SILVA, 2007, p. 37). E, se tudo € imagem, é tela, ndo ha mais real a ser refletido. Dai Silva
(2007, p. 33) referir-se ao hiperespetaculo ndo como um conjunto de imagens, mas como uma

Unica imagem, irrefletida, apresentada sob a aparéncia da diversidade.
O hiperespetaculo é a vitdria da imagem a la carte, pay-per-view ao alcance de
todos contra a arbitrariedade de uma emissdo de massa. No hiperespetaculo, como
imaginario da fama, a visibilidade ofusca o seu negativo. O contedo pode ser
preenchido com silicone. Afinal, estamos no pés-humano e nada impede que o saber
seja uma prétese. O importante é fazer parte da tribo dos famosos, comungar 0s
valores da celebridade e celebrar o valor simbélico. (SILVA, 2007, p. 37).

Da invasdo de privacidade que se prestava a expor a intimidade de astros e estrelas com 0s
quais se desejava parecer, chega-se a publicizacdo gratuita do privado cotidiano, na &nsia de
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significar, com vistas a ser reconhecidamente alguém — comportamento que Severiano (2001,
p. 35) computard ao sujeito poés-moderno que, egocentrado, hedonista e “fascinado pelo
espetaculo das novas tecnologias informatizadas”, “persegue exaustivamente a fama e a
celebridade como um direito natural” e “apenas necessita do outro como instrumento de
confirmacéo e admiracdo do préprio eu”.

A producéo de contetido no Orkut implica a selecdo de simulacros™ de representacéo e/ou de
simulacdo. Na representacéo, relativa ao dominio da aparéncia, lida-se com o simulacro no
sentido platonico, sempre insuficiente para estabelecer um padrédo de equivaléncia com o
original que substitui; € copia secundaria que guarda alguma verossimilhanca com o real, e
por meio da qual o real pode ser reconhecido; para Platdo (apud WOLFF, 2005, p. 21), ndo
convém que a imagem reproduza “todos os tracos do objeto imitado” para que ambos nao se
confundam: enquanto a realidade é Unica, as imagens que se possam fazer dela sdo mdltiplas e
fadadas a reproducdo mecanizada. Imitacdo do verdadeiro ser, ndo contém “a realidade

daquilo que representa”.
Em suma, a imagem é um ser menor do que aquele que ela representa, é um falso
ser, simples imitacdo da aparéncia, ¢ maltipla em lugar de uma. De maneira que a
imagem € a representacdo reprodutivel de uma coisa ausente Unica, que Ihe empresta
alguns tragos aparentes e visiveis. (WOLFF, 2005, p. 23).

Na simulacdo, o simulacro se apresenta no sentido epicuriano: ndo é cdpia, ndo guarda relacdo
com um referente distante, externo a si. Por essa razao, “oblitera a distin¢do verdadeiro/falso,
real/imaginario, verdade/mentira”, transformando-se em seu préprio valor de uso na
simultaneidade do presente momento (SFEZ, 1994, p. 274). Por ser mais que suficiente, é
mais que real, presidindo o esvaziamento da realidade em prol de uma hiper-realidade.
Suprime-se, assim,
a imemorial maldico que acoplava imagem e imitagdo. Ela estava acorrentada ao
seu estatuto especular de reflexo, decalque ou engodo, na melhor hipétese substituto
e, na pior, embuste, mas sempre ilusdo. Seria, entdo, o fim do milenar processo das
sombras, a reabilitacdo do olhar no campo do saber platénico. Com a concepcéo
assistida por computador, a imagem produzida deixa de ser copia secundaria de um
objeto anterior: é o inverso. Contornando a oposi¢ao entre ser e parecer, semelhante
e real, a imagem graficamente computadorizada ja ndo tem de imitar um real
exterior, j& que € o produto real que devera imita-la para existir. Toda relacéo
ontolégica que, desde os gregos, desvalorizava e, a0 mesmo tempo, dramatizava
nosso didlogo com as aparéncias se encontra invertida. (DEBRAY, 1994, p. 277).

A simulacéo apresenta-se, portanto, como o éxtase do real, “essa qualidade propria a todos os
corpos que giram sobre si mesmos até a perda de consciéncia e que resplandecem entdo em
suas formas puras e vazias” (BAUDRILLARD, 1996, p. 9). E a auto-referéncia presente no
simulacro que o torna vazio de referéncias exteriores, ao passo que também lhe permite ser
mais verdadeiro que o verdadeiro, conferindo ao sistema integrado dos circuitos uma
vertiginosa sensacao de verdade.

3. Espectralizacédo da identidade: entre o reflexo e a sombra

Com base no entendimento dos conceitos de representacao e simulacéo, propde-se um modelo
de classificacdo para analise de profiles que estabelece dois pardmetros: o primeiro calca-se
na representacao e conforma um espectro virtual que revela o duplo como reflexo; o segundo,
relativo a simulacdo, apresenta a natureza do duplo como sombra.
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Todas as modalidades de signos, inclusive as imagens, tém o propdsito e a funcéo de
representar e interpretar a realidade, mas, ao fazé-lo, inevitavelmente interpdem-se
entre homem e mundo. Assim como os espelhos, a0 mesmo tempo que 0s signos
refletem a realidade, também a refratam, quer dizer, ao refletir, transformam,
transfiguram e, numa certa medida, até mesmo deformam o que é por eles refletido.
(SANTAELLA; NOTH, 1999, p. 131).

Faz-se necessario, portanto, observar as caracteristicas e 0s desdobramentos de cada
parametro.

3.1. A constituicéo do espectro virtual como reflexo

No Orkut, mediante a tarefa de produzir um perfil que dé conta de representar o seu “eu”, o
sujeito se depara com uma longa enquete a ser respondida, dividida em cinco categorias:
informagdes de carater geral™; social; profissional, pessoal e contato™. Ndo h4 a necessidade
de responder a todos os topicos para fazer uso do ambiente virtual; alem disso, 0 usuario pode
definir o nivel de restricdo’” a algumas informacdes preenchidas, inclusive album de fotos,
videos e scrapbook (pagina de recados). Costuma-se fazer upload de uma foto para
identificacdo pessoal (chamada “foto do perfil”, o equivalente a fotografia em um documento
de identidade). Essa imagem, seguida do nome, aparece em todos os perfis de usuarios
vinculados como amigos e também é reproduzida ao lado de recados e depoimentos deixados
em outros profiles; em ambos os casos, funciona como um hiperlink que leva diretamente ao
perfil do sujeito.

O conteudo de um profile também € formado pelos depoimentos e recados deixados por
outros usuarios, e pelas imagens hiperlinkadas dos amigos e das comunidades as quais se
vinculou. Observa-se que 0 excesso expresso na quantidade de amigos, scraps, fotos e
videos, bem como nos indices de popularidade (fas, confiavel, legal e sexy), servem para
referenciar e celebrizar o sujeito ali constituido. Ha, portanto, uma larga producdo signica de
si que, exatamente por perseguir uma imagem ideal, exige constantes atualiza¢cdes e mostra-se
sempre insuficiente. Mesmo a filiacdo a diversas comunidades constitui um discurso de auto-
referéncia.

O que constitui a pagina inicial de um profile? Além dos indices de popularidade e a
guantidade de amigos e comunidades as quais se esta associado, pode-se observar a imagem
do perfil, os dados de carater social e os links de acesso as outras paginas do profile (ver
figura 1).
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Figura 1. Pagina inicial de um perfil do Orkut.

Este espectro virtual apresenta sua natureza de duplo como reflexo’®, mas reflexo de um
“espelho interativo” que permite a melhoria de alguns aspectos de acordo com a impressdo
que se deseja passar. O usuario ndo perde de vista o fato de que estd em um ambiente de alta
visibilidade e por isso, apesar dos indicios-iconicos™ que se reportam & corporeidade fisica de
identidade publicamente conhecida, procura publicizar a melhor imagem de si. Nota-se, em
grande parte dos perfis, que esta imagem € a imagem especular (o duplo-reflexo): como pode
ser observado na figura 2, muitos usuéarios fazem uso de espelhos e imagens especulares para
compor a imagem principal do seu perfil.
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Figura 2. Selec&o de fotos de perfis que utilizam
a imagem especular como recurso de representacao.

3.2. A constituicdo do espectro virtual como sombra

Profiles construidos sem qualquer relacdo com a categoria da representacdo constituem perfis
fakes, simulacros (epicurianos) puros, forjados para que se possa usufruir o Orkut sem que a
atuacdo possa acarretar danos a imagem pessoal do sujeito por traz da “mascara”. Ndo deixam
de constituir emanacées de uma subjetividade concreta que opera de um bunker® glocalizado,
embora esta permaneca anénima.
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Como fantasmagorias, perambulam pelas comunidades e assombram os demais com 0 seu
anonimato e o seu voyerismo, chegando ao limiar do terrorismo virtual (de alcance
psicologico). Na perpetracdo de perversidades ou outras agdes passiveis de julgamento ético
e/ou deontoldgico, o perfil fake constitui aquele com o qual ndo se deseja publicamente
parecer. Neste sentido, muito pouco ou quase nada constitui conteddo do profile (como pode
ser observado na figura 3). Liberto da existéncia de uma identidade real, correspondente a
uma entidade corporea, fisica, cuja imagem (social) precise ser preservada, este espectro
virtual apresenta sua natureza de duplo como sombra®.
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Figura 3. P4gina inicial de um perfil fake do Orkut.

Em sua dimensdo lddica, identidades espectrais dessa natureza permitem que sejam
experimentadas outras possibilidades de ser e se relacionar, conduzindo o individuo “a uma
reflexdo acerca de si mesmo” (SFEZ, 1994, p. 247) na construcdo de personas para “interacao
com o outro especular, isto é, outras personas do ciberespaco” (SANTAELLA, 2003, p. 214).
A encenacdo de um papel pode ser levada tdo a sério que o sujeito passa a atuar literalmente
como a celebridade ou a personagem que montou para si. Busca constituir uma familia (outros
fakes aos quais se associa para construir uma relacdo familiar) e passa a frequentar
comunidades como shoppings, hotéis, bancos e festas fakes, providenciando inclusive um
registro de nascimento®. Simula-se viver em um mundo & parte do mundo presencial: “nas
ilusbes ou ficcdo que engendram, o midiatico e o virtual demandam outros véus, peles,
personas, mascaras que, multiplicadas, podem atribuir uma realidade fantasmatica ou
espectral aos sujeitos” (SODRE, 2002, p. 153). Nesse sentido, o duplo corresponde as
metaforas da méascara ou da fantasia, mas a identidade (relativa a alteridade fisica no comando
do perfil) continua obscurecida, na “sombra”.
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3.3. Considerac0es sobre identidade, corpos-signicos e hiperespetacularizagdo

Para Flusser (1985, p. 15), os signos exercem tanto a funcdo de mapas quanto de biombos: por
um lado, remetem a realidade; por outro, ndo mostram todos os tragos do real, ocultando-o em
parte. Essa constatacao ilustra, ou denuncia, o fato de que o corpo-signico é uma realidade em
si que reflete ou obscurece uma realidade fora dele.
Kamper (2006) afirma que os homens de hoje vivem nas imagens do mundo, de si proprios e
dos outros homens — uma permanéncia imaginaria que conduz a condicdo de uma vida morta.
O enredamento mental e emocional no turbilhdo de imagens do Orkut, possivel gracas aos
corpos-signicos projetados sobre os parametros da representacdo ou da simulagdo, esconde “a
real imobilidade corpérea” (SODRE, 2002, p. 162) que resulta na crescente perda do sentido
da propriocepcdo®. Para Kamper (2006, p. 11), j& que s imagens se prendem os desejos de
imortalidade, fazer uma imagem do corpo humano “significa alinha-lo na falange dos mortos-
vivos, dos espectros e fantasmas”.
A ilusdo criada pelas imagens € a ilusdo do fantasma ou do icone. Ela ndo consiste
de forma alguma em atribuir as imagens aquilo que se atribui a prépria realidade. E
até exatamente o contrdrio: ela consiste em atribuir a prépria realidade o poder que
¢ das imagens, o poder de representar. A ilusdo imaginaria consiste em crer que a
realidade tem o poder de sua propria representacdo, em atribuir a realidade ausente

representada pela imagem o poder de se apresentar ela mesma em imagem. (WOLF,
2005, p. 38).

A publicizacdo, encenacgédo e hiperespetacularizacdo de identidades, neste contexto, levam a
crescente espectralizagdo da existéncia: a l6gica do hiperespetaculo é a da apropriacdo pelo
olhar, e nela, “deixar-se olhar significa deixar-se apropriar” (BAITELLO Jr., 2005, p. 20), 0
que incide na indexacdo signica® de tudo o que constitui a pele dos espectros. Eis a ldgica
coercitiva do “apareSer”.
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1 Cf. Couchot (1993) e Machado (2007).

2 Para Jameson (1997), as caracteristicas da pés-modernidade se reproduzem no sujeito pés-moderno,
estruturalmente descentrado, fragmentado, marcado pela superficialidade e pela relatividade.

3 Cf. Silverstone (2002).
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> Manifestos no engendramento e sistematizacéo da violéncia pelo tempo real (VIRILIO, 2000, 2005;
TRIVINHO, 2001, 2007).

® O termo glocal é tratado como categoria critica na obra de Trivinho (2001, 2007). Compreendido
como a “contribuicdo antropoldgica mais auténtica da civilizacdo mediatica ao ambito social-
histérico” (TRIVINHO, 2007, p. 258), sinaliza uma acentuada fissura entre a dimensdo dos lugares,
onde se assenta a experiéncia corporal, concreta, fisica; e a dimensdo comunicacional dos ndo-lugares,
povoada de entidades humano-signicas, espectrais.

" Cf. Trivinho (2001). Neste sentido, Baitello Jr. (2007) refere-se ao nomadismo virtual ou neo-
nomadismo.

8 Referéncia utilizada por Virilio (2000, 2005) para aludir ao processamento das informacdes (em tela)
na velocidade da luz, também denominado de “tempo real”.

% O conceito de media terciario relaciona-se com os meios eletrénicos de comunicagdo e apresenta
como principais caracteristicas a anulacdo do espaco, a aceleracdo do tempo, a mediatizacdo da
oralidade, a conservacao da presenca e a exigéncia de disponibilidade tecnolégica tanto para o emissor
guanto para o receptor. A classificacdo € de Pross (apud BAITELLO Jr., 2001, p. 236-237).

19 para Machado (2007, p. 144), o interator é aquele “receptor ativo e imerso” cuja acio participativa
esta para além de “expressdes como usudrio, espectador e receptor”.

! Trivinho (2001, p. 124-127) funde nesta expressdo as categorias analiticas de emissor, receptor e
mensagem, dado que para adentrar, navegar, existir e interagir no cyberspace o usuario precisa,
necessariamente, transformar-se em conjunto de signos verbo-imagético-sonoros.

2.0 conceito, como tratado por Debord (2003), é bastante complexo. Para Freire Filho (2007, p. 63),
refere-se ao rebaixamento dos sujeitos “ao mero papel de espectadores, de individuos isolados
(‘geralmente no ambito da célula familar’)”, impelindo-os a se relacionarem com o mundo por meio
de imagens como uma estratégia produzida “pelos agentes do mercado e do estado — bens, servigos e
representacdes que nos matem entretidos, ocupados, sem nos tornar efetivamente ativos”. Para
Ridiger (2007), embora Debord tenha saido dos anos 1970 “com uma teoria da conspiracdo, em lugar
de uma teoria critica” (p. 163), a atualidade do texto “encontra-se sobretudo em seu alerta, de modo
algum original, para o fato, agora todavia ainda mais claro, de que o capitalismo se expande e cria
ressonancia entre seus sujeitos pela criacdo e exploragcdo mercantil de imagens objetivas” (p. 170).

13 Cabe ressaltar que se toma o conceito de “visibilidade” de forma ampla, relativo & faculdade de se
fazer visivel (perceptivel) ao outro, por meio de imagens visuais ou sonoras (BAITELLO Jr., 2005).

4 Chaui (2006) vem recordar que simulacrum é oriundo da palavra latina similis, de onde derivam
similitudo (semelhanca, analogia, comparacdo) e o verbo simulare (representar exatamente, copiar,
tomar a aparéncia de, fingir, simular), do que depreende-se que simulacro relaciona-se com ambos 0s
conceitos.

1> Correspondente & pégina de cadastro no ambiente virtual, requer o preenchimento dos seguintes
topicos: nome, sobrenome, sexo, estado civil, data de nascimento, cidade, estado e pais de origem,
idiomas que fala, escolaridade, profissdo, interesses no Orkut.

18 530 solicitados os seguintes dados: e-mail principal e indicacdo de até trés e-mails secundarios,
instant messenger (IM) do Google Talk, telefone residencial, celular, SMS, endere¢o completo (até
duas indicacGes).

7 Para as informacdes que compde o perfil, existem quatro niveis de restricdo: “s6 eu”, “amigos”,
“amigos de amigos”, “todos”. Para o 4lbum e o scrapbook, sdo apenas dois: “amigos” ou “todos”.

8 A tematica do narcisismo sera aprofundada em trabalho posterior; aqui, fica o registro de que se
vislumbra nesse processo de construcdo signica a motivacao de carater narcisistica.

19 santaella e Noth (1999, p. 107) fazem referéncia & capacidade que a fotografia tem de apresentar-se
como icone e indice ao mesmo tempo: “por um lado, ela reproduz a realidade através de (aparente)
semelhanca; por outro, ela tem uma relacdo causal com a realidade devido as leis da 6tica”. Neste
sentido, a imagem é compreendida como vestigio, testemunha e até mesmo uma emanacao do objeto.
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0 Embora o termo faca referéncia direta & concepgdo de “microcinturdo tecnolgico” (TRIVINHO,
2007, p. 310), a atuacdo na rede por meio do anonimato revela a crescente bunkerizacdo da
mentalidade e do imaginario, concernente a “um ethos especifico, no sentido etimolégico: forma de
estar e de agir no mundo, em compatibilidade com as necessidades de reproducao social-histérica da
cibercultura” (TRIVINHO, 2007, p. 312).

2! para Jung (1989, p. 359), a sombra corresponde & parte inferior da personalidade, recalcada e
freqlientemente carregada de culpabilidade (embora ndo seja, necessariamente, formada por contetdos
repreensiveis). Relativamente autbnoma, apresenta “tendéncias opostas as do consciente”. Engloba
todo o aspecto histérico do inconsciente.

22 Referéncia & comunidade “Cartério Fake”.

23 Segundo Baitello Jr. (2005, p. 42), “a propriocepgdo é o sentido do proprio corpo. Descoberta por
Sherrington na década de 1890, constitui o outro sentido, além de visdo, olfato, tato, paladar e
audicéo”.

240 fendmeno do gerenciamento cibercultural a partir da indexagéo signica (DAL BELLO, 2007) foi
abordado em trabalho anterior.



